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Fonctions de la DLL "SCR1300XT_dll.dll"
int initialize(int port, int mt_sec);
port = adresse du port parallèle (par défaut 0x378 = LPT1)

mt_sec = base de temps servant à régler le temps d'exposition (variable suivant le PC)

int ReadImage(int nbx, int nby, int binx, int posX, int posY, unsigned short* pixels,

float pause_s, int inter,  int gain, int offset);
nbx 
= nombre de pixels horizontaux

nby 
= nombre de pixels verticaux

binx 
= binning  (valeur 1, 2 ou 4)

posX
= position de départ de l'image sur l'axe X

posY 
= position de départ de l'image sur l'axe Y

pixels 
= pointeur sur le tableau représentant l'image

pause_s
= temps d'exposition en seconde

inter
= blocage des interruptions

gain 
= amplification avant conversion (de 0 à 63)

offset 
= décalage électrique avant conversion (de 0 à 32)

Utilisation de la DLL "SCR1300XT_dll.dll"
Au démarrage du programme appeler une seule fois:
initialize
Ensuite pour chaque image appeler:

ReadImage

Conseils:

1°) Pour un binx = 1 la taille de l'image est de 1280 * 1024
        Pour un binx = 2 la taille de l'image est de 640 * 512
        Pour un binx = 4 la taille de l'image est de 320 * 256 
2°) Le temps d'exposition maximum de la caméra (pause_s * sec) ne doit pas dépasser  16383.
3°) Pour avoir une image sans défaut en W98, il est préférable de désactiver les interruptions système (inter = 1).
4°)Il est indispensable de prévoir une prise de noir et de soustraire ce noir avant d'afficher une image, le bruit thermique et la différence de niveau entre chaque pixels (matrice couleurs) noie l'image et la rendent quasiment invisible.

Pour la matrice couleurs, l'affichage doit être fait après binning soft 2x2 ou dématriçage monochrome ou couleurs.

Information : Le format du fichier de sortie et au format Intel (pixel = octet faible, octet fort).
Pour tous renseignements: info@synocom.net
